MO OO

Snooker Challenge

(propozicie)

1. Snooker Challenge je klubova sutaz v snookri, ktort organizuje pre svojich ¢lenov Snookersport klub.
Sutaz zacgina 16.11.2009. Termin ukoncenia sutaze nie je stanoveny.

2. Sutaz pozostava z jednotlivych zapasov, ktoré si hraci dohaduju individualne medzi sebou podfa
stanovenych pravidiel. VSetky zapasy sa hraju na snookrovych stoloch Snookersport klubu.

3. Vyhrou v zdpase hrag ziskava body a prehrou ich straca. Celkovy po&et dosiahnutych bodov potom
ur€uje poradie hracov v rebricku Snooker Challenge. Hraca je mozné predbehnut v rebricku ziskanim
vacsieho poctu bodov, vyrovnanie bodového zisku nestaci. Kazdu prie¢ku rebricka méze obsadit prave
jeden hrac.

4. Rebri¢ek sa zostavuje kazdy tyZden, vzdy v pondelok a berie do uvahy vSetky zdpasy odohraté do
predchadzajuceho dna (nedela). Prvykrat sa rebriCek zostavi po dvoch tyzdhoch od spustenia sutaze. Ak
bude bodovéa hodnota viacerych hracov po dvoch uvodnych tyZzdhoch vyrovnanda, rozhodne o poradi Zreb.

5. Snooker Challenge je vyzyvacia sutaz, o znamena, ze hraci z nizSich prieCok rebri¢ka vyzyvaju na
zapas hracov na vysSich miestach rebricka.

6. Hra¢ mdze vyzvat iného hraca iba vtedy, ak je rozdiel ich pozicii mensi alebo rovny 5 (napr. hra¢ na 8.
prieCke rebricka méze vyzvat hracov na 3., 4., 5., 6. a 7. pozicii). Do Gvahy sa berie postavenie v rebric¢ku
platné v den vykonania vyzvy. Vyzvu je mozné urobit akymkolvek zrozumitelnym spésobom, ale najlepSie
prostrednictvom personalizovanej internetovej aplikacie (na stranke www.snookersport.sk), ktora je
spristupnena kazdému hracovi. V spornych pripadoch sa komunikacia prostrednictvom personalizovanej
internetovej aplikacie berie ako rozhodujuca.

7. Hrac, ktory je vyzyvany, musi na vyzvu reagovat. Rozumie sa tym potvrdenie navrhnutého terminu
zapasu, navrhnutie iného konkrétneho terminu (der, ¢as) alebo vzdanie zapasu.

8. Ak vyzyvany hra¢ nezareaguje Ziadnym zo spdsobov vymenovanych v predchadzajucom bode do 3
dni od vykonania vyzvy (napr. ak je vyzva vykonana v pondelok, reagovat je potrebné najneskér vo Stvrtok),
povaZuje sa to za vzdanie zdpasu. Vyzyvatel o tom upovedomi organizatora a tento zaznamena vysledok 2-
0 v prospech vyzyvatela.

9. Ak vyzvany hrac opakovane nereaguje na vyzvy, je po tretom takomto precine zo sutaze vyradeny.
10. Dohodnuty termin mozno dodato¢ne zmenit iba ak obaja hraci suhlasia.

11.  Hradi musia odohrat zapas najneskdr do 9 dni po vyzve (napr. ak je vyzva vykonana v utorok, zapas
musi byt odohrany najneskor vo Stvrtok nasledujuci tyzden). Toto neplati ak je termin zapasu uréeny
rozhodcovskym Zrebovanim.

12.  Vyzyvatel je zodpovedny za rezervaciu stola na dohodnuty termin. Ak Ziadny stél nie je v stanovenom
termine volny, prehrava vyzyvatel zapas kontumacne 0-2. To neplati, ak stdl nie je pristupny z dévodoyv,
ktoré vyzyvatel nemohol ovplyvnit (napr. klub je z technickych pri€in zatvoreny, uzavrety, atd.). V takom
pripade je dohoda o zapase anulovana.

13. Ak sa hradi nedohodnu na termine zdpasu do 4 dni od vykonania vyzvy, prebehne rozhodcovské
uréenie terminu.

14. Rozhodcovské urenie terminu prebieha nasledovne: Obaja hraéi su povinny uréit rozhodcovi (jeden z
predstavitelov Snookersport klubu), najneskdr do konca 6. dila od vykonania vyzvy, dva terminy v réznych
dfioch medzi 8. a 11. dfiom od vykonania vyzvy v ¢ase od 16:00 do 20:00 hod. Z tychto Styroch terminov
potom rozhodca vyZrebuje termin, v ktorom sa zapas odohra.

15. Ak jeden z hracov nesplni povinnost podla predchadzajuceho bodu, povazuje sa to za vzdanie zapasu



a zapas je kontumovany 2-0 v prospech supera. Ak ani jeden hra¢ nesplni povinnost podla
predchadzajuceho bodu, zapas je anulovany.

16. Ak sa hra¢ nedostavi na zapas v dohodnutom (stanovenom) termine, prehrava kontumacne 0-2.
17.  Hradi hraju zapasy na vlastné naklady.
18. Dvaja hraéi mézu odohrat' v jednom tyZdni (od pondelka do nedele) najviac dva vzajomné zapasy.

19. Hrac nemdze vyzvat hraca, s ktorym ma neodohrany dohodnuty zapas alebo prave prebieha
dohodovanie zapasu.

20. Zavitazstvo v zapase su hracovi pripo€itané 2 body. Ak vyhra hra¢ z nizSej priecky rebri¢ka, ziska
navyS$e bonusové body. Bonusové body sa rovnaju rozdielu prie€ok oboch hracov (napr. ak vyhra hrac z 3.
priecky rebricka nad hracom na 1. priecke, ziska okrem 2 bodov za vitazstvo aj dalSie 2 bonusové body).

21. Za prehru v zapase sa hracovi odpocitaju 2 body.

22. VSetky zapasy sutaze sa Standardne hraju na 2 vitazné framy (best of 3) s pinym pocétom €ervenych
guli. Hraci sa pred zapasom mézu dohodnut, ze odohraju zapas na vyssi pocCet vitaznych framov. Hra sa
podla pravidiel World Professional Billiards & Snooker Association s Upravou na maximalne pripustny pocet
"Foul And Miss". Hra¢ méze poziadat supera o opakovanie strku po "Foul And Miss" najviac dva-krat v
jednej sérii.

23. Po skonc&eni zapasu hraci vyplnia a podpiSu zapis zo stretnutia na tlaCive, ktoré obdrzia od obsluhy
klubu. Takyto zapis odovzdaju obsluhe klubu ihned po skon&eni zapasu. Do sutaze sa pocitaju iba zapasy
odohraté v sulade s tymito propoziciami.

24. Na zaciatku sutaZe obdrzia hraci Startovaci po€et 100 bodov. Hradi, ktory sa pripoja do sutaze neskor,
budu zaradeny do rebric¢ka na posledné miesto a obdrzia o dva body menej ako ma posledny riadny hraé
rebricka.

25. Protesty rieSi vedenie Snookersport klubu.

26. Organizator si vyhradzuje pravo na zmeny a doplnenia tychto propozicii.
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