Pravidla hry BLACKBALL - skratené
(podla World Pool Billiard Association)

Blackball sa hra v Sportovom duchu s dodrziavanim
pravidiel fair-play.

Ciel hry. Hrac, ktory prvy potopi svoju skupinu guli
(Cervenych alebo zltych) a potom pravoplatne potopi ¢iernu
gulu, vyhrava hru.

Usporiadanie guli pri rozraze. Tak ako znazornuje
obrazok:

. /’)\ -
Rozraz. Pri rozraze sa biela gula zahra z lubovolného
miesta v zahlavi (baulk) smerom na trojuholnik cielovych
guli. Zahlavie je plocha stola ohranic¢ena c¢iarou (baulk-line).
Rozraz je pravoplatny, ak aspon dve cielové gule prejda
pomyslenym stredom stola alebo aspon jedna cielova gula je
potopena. Po chybnom rozraze ziskava super vyhodu volnej
gule (free-ball) a druhého pokusu (next visit). Biela gula
moze byt zahrand z miesta kde lezi alebo zo zahlavia.

Ak je biela zahravana "zo zdhlavia" mo6ze byt hrana
lubovolnym smerom.

Ak je pri rozraze potopena Cierna gula, ten isty hrac rozraz
opakuje.

Pridelenie skupiny guli. Skupiny guli nie su pridelené a
stol zostava "otvoreny":

a) pri rozraze

b) po faule

c) ak je hrand volna gula po faule

d) po kombina¢nom strku, ked padnu gule oboch skupin

Po rozraze je stol otvoreny a hra¢ moze hrat gule z oboch
skupin.

Ak hrac potopi gulu alebo gule jednej skupiny (Cervenych
alebo zltych) bez faulu, je mu tato skupina pridelena pocas
trvania framu. Stperovi je potom pridelena druha skupina
guli.

Pokracovanie hry. Ak je v priebehu hry gula potopena
pravoplatnym strkom, hrac¢ pokracuje v hre nasledujucim
strkom.

Dotykajuce sa gule. Ak sa biela gula dotyka cielovej gule z
pridelenej skupiny, hra hrac strk smerom od dotykajticej sa
gule a podmienka kontaktu s cielovou gulou sa povazuje za
splnenu. Hracovi stac¢i dotknut sa bielou alebo Iubovolnou
inou gulou mantinelu a povazuje sa to za pravoplatny strk.

. Kombinac¢ny strk. Dve alebo viac cielovych guli moze byt

potopenych naraz jednym strkom. Pri kombina¢nom strku je
dovolené:

a) dotknut sa gule z vlastnej skupiny a potopit gule oboch
skupin,

b) kontaktovat a potopit poslednt gulu z vlastnej skupiny a
Ciernu gulu, ¢o znamenad vyhru framu,

c) kontaktovat ¢iernu gulu, za predpokladu, ze hrac potopil
vSetky gule svojej skupiny, a potopit ¢iernu gulu spolu s
gulou superovej skupiny, ¢o tiez znamend vyhru framu.

. Gule vypadnuté zo stola. Faulom je, ak gula vypadne zo

stola. Vypadnuté gule sa vracaju na stél, pricom biela sa
vracia na lubovolné miesto do zdhlavia a cielové gule sa
postavia na ¢ierny bod.

. Gula dotykajuca sa mantinelu. Ak sa cielova gula dotyka

mantinelu, kontaktovanim tejto gule bielou gulou este nie je
splnend podmienka kontaktu s mantinelom.
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Pravidla hry BLACKBALL - skratené
(podla World Pool Billiard Association)

Ukoncenie framu. Frame je ukonceny, ak je ¢ierna gula
potopend pravoplatnym strkom.

Fauly. Faulom je:

a) potopenie bielej gule,

b) potopenie superovej gule, bez sicasného potopenia gule
z vlastnej skupiny,

c) nepravoplatny strk,

d) preskocenie gule bielou gulou,

e) pretlaceny strk,

f) dotknutie sa bielej gule inak, nez Spickou taga,

g) hra mimo poradia,

h) dvojdotyk,

i) zahranie strku, bez kontaktu aspon jednej nohy s
podlahou,

j) dotknutie sa gule telom, oblecenim, atd.

Definicia pravoplatného strku. Aby hrac zahral

pravoplatny strk, musi bielou gulou ako prva kontaktovat

gulu vlastnej skupiny a potom bud:

a) potopit aspon jednu gulu z vlastnej skupiny,

b) alebo dosiahnut zasah mantinelu bielou alebo lubovolnou
inou gulou.

Snooker. Hrac je "v snookri" ak ani jednu gulu, na ktoru

moze pravoplatne hrat, nemoze zasiahnut do oboch

krajnych poloh. V tejto situdacii staci, aby bielou gulou

kontaktoval gulu, na ktord moze pravoplatne hrat. Nie je

potrebné splnit podmienku dodatocného kontaktu gule s

mantinelom.

Penalizacia faulu. Ak sa hrac dopusti faulu, konci jeho
nabeh a jeho super ziskava moznost hrat volna gulu (free-
ball) plus druhy pokus (next visit).

18. Volna gula (free-ball) po faule. Stol je otvoreny a hrac

moéze zahrat volny strk na Iubovolnt gulu bez penalizacie.

Znamena to, ze moze:

a) hrat alebo potopit lubovolnu siperovu gulu,

b) hrat kombinacny strk tak, Ze zahra na stuperovu gulu a
potopi gulu svojej skupiny, alebo zahra na svoju gulu a
potopi gulu superovej skupiny,

c) hrat na ¢iernu gulu a potopit svoju gulu alebo gulu
superovej skupiny

d) hrat na ¢iernu gulu, ale nesmie ju potopit, s vynimkou
pripadu, Ze na ¢iernu moze pravoplatne hrat.

. Biela gula moze byt po faule odohrana z miesta kde lezi,

alebo premiestnena na lubovolné miesto do zahlavia.

. Strata framu. Hrac¢ prehrava frame, ak potopi ¢iernu gulu

strkom, v ktorom sa dopusti faulu.

Skratené pravidld Blackballu nie st kompletnymi pravidlami a neobsahuju
postup riesenie vsetkych situdcii, ktoré v hre mé6zu nastat.
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